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4152 - TECNOLOGIAS EMERGENTES

I - Datos“de identificacion de la asignatura

\© ) "Qarrera: Licenciatura en Analisis de Sistemas
( _Codigo: | 4152 Plan: | 2024
Denominagion: | Tecnologias emergentes
Wepz Enfasis propio de la carrera

#U.l Quinto

' n _ Horas con acompaiamiento docente (HTD), semanal | 4
‘J{ps de Trabajo Independiente del estudiante (HTI), semanal | 4
(/ Horas semanales (HS) | 8
-( D . Cantidad de sesiones | 16
v// Total Horas de Trabajo con el docente (THTD) | 64
THD teéricas | 32 & THD practicas | 32
Total de ]-6@) de Trabajo Independiente del estudiante (THTI) | 64
- Total Horas Académicas (THA) | 128
4) Crédito académico (CA) | 5,1
Pre-requisito: Fundamentog'de la experiencia de usuario

II - Fundamentacion

La asignatura tiene como objetivo exdminary explorar las tecnologias emergentes y
su impacto en los problemas comerciales y#Sogidles. Se aborda desde una perspectiva
tanto comercial como tedrica, analizando comos€Stas tecnologias pueden ser aplicadas en
diferentes contextos empresariales y evaluandostdmpacto desde puntos de vista éticos,
ambientales y de sostenibilidad.

Durante la asignatura, los estudiantes tendran la gportunidad de identificar y evaluar
una amplia gama de tecnologias emergentes, teniendo_en cuenta diversos requisitos
comerciales. Se exploraran tecnologias como la inteligeneia artificial, el internet de las
cosas, la realidad virtual, la computaciéon en la nubeg€nire otras. Los estudiantes
aprenderan a comprender las caracteristicas y beneficios de’cada una de estas tecnologias,
asi como sus posibles aplicaciones en el &mbito empresarial,

Ademas, se hara hincapié en la aplicacion practica de estas,tecnologias, buscando
generar oportunidades de negocio adecuadas. Los estudiantes fendran la oportunidad de
trabajar con estas tecnologias de manera practica, desarrollandosproyectos o casos de
estudio que les permitan aplicar los conocimientos adquiridos ¥ explorar como estas
tecnologias pueden transformar los procesos empresariales, mefjorar la eficiencia y
brindar nuevas oportunidades de innovacion.

Es importante destacar que la asignatura también abordara las difmefisiones éticas,
ambientales y de sostenibilidad asociadas a las tecnologias emergentes. (Los estudiantes
seran desafiados a considerar los impactos sociales y €ticos de estas tecnologi@sy asi como
a evaluar su contribucién a la sostenibilidad y el cuidado del medio ambiente:.

Se busca brindar a los estudiantes una comprension solida de las tecnologias
emergentes y su potencial impacto en el &mbito empresarial y social. A través de un
enfoque tedrico y practico, se espera que los estudiantes adquieran habilidades para
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evaluar y aplicar estas tecnologias de manera ética, sostenible y alineada con los objetivos
comerciales.

III - Competencias a desarrollar
Competengiasygenéricas

Nk

Incorporar el desarrollo profesional continuo.

Aplicaclas tecnologias de la informacién y comunicacion de manera efectiva.
Demostrargzazonamiento critico, objetivo, divergente y creativo.

Demostrar ¢apacidad de adaptarse a situaciones nuevas y cambiantes.
Asimilar los=gambios tecnoldgicos y sociales emergentes.

Competencias especificas

1.

Reconocer y comiprender con criterio actualizado las tecnologias vigentes y
emergentes del merCado, para anticipar tendencias y explorar su potencial
aplicacion en diverses entornos.

Analizar y valorar estfatégicamente las tecnologias emergentes, considerando
criterios empresariales g€0mo necesidad, viabilidad, retorno de inversioén y
alineacion con los objetivos del negocio, para apoyar la toma de decisiones
organizacionales.

Ofrecer recomendaciones filndamentadas sobre la adopcion de tecnologias
emergentes especificas, basandeSe.,en evidencias técnicas, factibilidad operativa
y beneficios esperados, para mejoratr procesos, productos o servicios dentro de
una organizacion.

Evaluar con responsabilidad ética y se€ial las implicaciones de las tecnologias
emergentes, considerando su impacte”em el entorno social, medioambiental y
econdmico, para promover un desarrollo tecnologico sostenible y equitativo.
Analizar el efecto transformador de las(techologias emergentes en el ambito
empresarial y social, identificando su influencia en la competitividad, la
innovacion, la digitalizacion y la genéfacion. de valor, para anticipar
oportunidades de mejora y adaptacion.

Disenar soluciones tecnologicas innovadoras apliednde tecnologias emergentes,
para abordar desafios especificos del entorno *empresarial, fortaleciendo el
pensamiento critico, la creatividad y la orientacion aseSultados.

Utilizar tecnologias emergentes en entornos colaboratives de trabajo en equipo
interdisciplinario, fomentando la integracion de saberesstéenicos y habilidades
blandas, para lograr soluciones eficientes, sostenibles y de“alte, impacto.

IV - Cuerpo de conocimientos

Unidad 1: Explorar e identificar tecnologias emergentes mediante enfoques investigativos.
Contendidos:

Aplicar métodos y teorias de investigacion para la identificacion y gevaluacion de
tecnologias emergentes en el analisis de sistemas.

Clasificar tipos de tecnologias emergentes (por ejemplo, inteligencia artificial,
blockchain, realidad virtual, Internet de las cosas, etc.), describiendo sus caracteristicas
distintivas y analizando su impacto potencial en entornos sociales, econdmicos y
empresariales.
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Unidad 2: Evaluar tecnologias emergentes conforme a requerimientos comerciales.
Contenidos?

— Analizar requisitos comerciales y empresariales para determinar la pertinencia de las
tecnologias emergentes en contextos organizacionales.

— Comparar, y seleccionar métodos de evaluacion tecnoldgica en funcion de criterios
empresariales, como metas estratégicas, viabilidad y retorno de inversion.

Unidad 3: Formular recomendaciones fundamentadas sobre tecnologias emergentes.
Contenidos:

— Utilizar marcog’ de referencia para sustentar recomendaciones sobre la adopcion de
tecnologias emiergentes.

— Aplicar procesos de_toma de decisiones informadas, considerando criterios técnicos,
economicos, legales y éticos.

— Implementar simulagiones para anticipar resultados y validar recomendaciones
estratégicas en escenarios reales o hipotéticos.

Unidad 4: Evaluar tecnologias emergentes desde una perspectiva ética y sostenible.
Contenidos:

— Analizar fundamentos e¢tices, aplicados a la implementacion y uso de tecnologias
emergentes, con énfasis en\lajprivacidad, equidad y responsabilidad.

— Evaluar el impacto ambiental, social y econdomico de las tecnologias emergentes desde
una perspectiva de sostenibilidad, considerando buenas practicas en su desarrollo y
aplicacion.

Unidad 5: Analizar el impacto de las tecnologias emergentes en la sociedad y los negocios.
Contenidos:

— Examinar el comportamiento organizacional ante la introduccion de tecnologias
emergentes, identificando facilitadores y batseras al cambio.

— Evaluar el impacto comercial de las tecn6logias emergentes mediante estudios de caso y
analisis estratégico.

— Identificar implicancias sociales, legales &” éticas asociadas al uso de tecnologias
emergentes en contextos comunitarios y orgahizacionales.

Unidad 6: Disefiar y aplicar soluciones tecnoldgicas inndvadoras a problemas empresariales.
Contenidos:

— Aplicar métodos de disefio centrado en el usuario pasadesarrollar soluciones tecnologicas
basadas en tecnologias emergentes.

— FElaborar prototipos funcionales que respondan a Tequ@erimientos reales, utilizando
herramientas adecuadas y considerando la experiencia del usuario.

— Implementar técnicas de analisis comparativo y evaluaciof detriesgos para determinar la
viabilidad de las soluciones propuestas.

— Analizar problemas empresariales complejos y proponer soldCiones innovadoras que
generen valor, considerando criterios de factibilidad, impacto ysSostenibilidad.

Unidad 7: Integrar tecnologias emergentes en escenarios de trabajo colaborativo.
Contenidos:

— Fortalecer habilidades de comunicacion efectiva, gestion del tiempotoma de notas y
coordinacion de tareas en entornos de trabajo en equipo interdisciplinario.

— Aplicar principios de gestion de proyectos para planificar, ejecutar y €valnar el uso de
tecnologias emergentes en proyectos colaborativos.
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V - Estrategias didacticas a ser implementadas en el proceso de
ensefianza aprendizaje. (abarcando actividades de formacion e
invesStigacion)

El cursO tiene clases teodricas y practicas experimentales. Los alumnos deben realizar
ejercitacion practica, dirigida y no dirigida, tendiente a reforzar lo aprendido en las clases
teoricas. Se péne)énfasis en la aplicacion practica de conceptos y métodos matematicos y
logicos en el cdmpo de la informatica como la ejercitacion de métodos de representacion
numérica, analisis"y representacion de funciones ldgicas simples.

Se pueden aplicar estrategias de ensefianza tales como:

— Investigagen.fuentes diversas de informacion las caracteristicas principales y
tipos de las diferentes tecnologias emergentes.
— Analizar y diScutir en el aula la investigacion realizada en el punto anterior,
donde se resaltenlas diferencias identificadas.
— Comparar las ventajasy desventajas de las tecnologias emergentes.
— Realizar un mapa€onéeptual sobre los tipos de tecnologias.
— Uso de un portal de“fiternet para apoyo didactico de la materia.
— Ejercicios en clase para solucion de problemas.
— Desarrollar escenarios eneclase para generar intercambio, discusiones y
conclusiones.
— Uso de hardware y softwarg"para realizacion de practicas.
Los alumnos se estructuran en grupes,y se planifican actividades de acuerdo a las
necesidades de aprendizaje de cada grupdy Los alumnos reciben apoyo mediante la
utilizacion de entornos virtuales como el campus virtual.

VI - Estrategias de evaluacion.

El (la) docente debe: Ser conocedor de la disciplina que esta bajo su responsabilidad,
asi como conocer su origen y desarrollo hisgético, esto con el fin de aplicar el
conocimiento al abordar los temas. Ademas de desarpellar la capacidad para coordinar y
promover en el (la) estudiante a trabajar en equipeJy potenciar en ¢l la autonomia, el
trabajo cooperativo y la toma de decisiones. Mostrar flexibilidad en el seguimiento del
proceso formativo y propiciar la interaccion entre los ya4s estudiantes. Tomar en cuenta
el conocimiento de los y de las estudiantes como punto depatfida para la construccion de
nuevos conocimientos. Asi como:

— Propiciar actividades de metacognicion.

— Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis desfiformacion en distintas
fuentes.

— Fomentar actividades grupales que propicien la comuniCaeion, el intercambio
argumentado de ideas, la reflexion, la integracion y la colaboraeionrde y entre los y
las estudiantes.

— Propiciar el desarrollo de capacidades intelectuales relacionadas £onsla lectura, la
escritura y la expresion oral.

— Facilitar la utilizaciéon de diferentes herramientas computacionales pard lleyar a cabo
actividades préacticas, que contribuyan a la formacion de las competeneias para el
trabajo experimental como: identificacion, manejo y control de variables y datos
relevantes, planteamiento de hipotesis, trabajo en equipo.

— Propiciar el desarrollo de actividades intelectuales de induccién-deduccion y
analisis- sintesis, que encaminen a el (la) estudiante hacia la investigacion.
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Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de los conceptos,
modelos y metodologias que se van aprendiendo en el desarrollo de la asignatura.
Propi€iar el uso de las nuevas tecnologias en el desarrollo de la asignatura
(procesador de texto, hoja electronica de calculo, base de datos, software
especidlizado de disefio de aplicaciones graficas, IDE’s, simuladores, Internet, entre
otros).

La evaluaeion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el

desempefio en cad@una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:

Al inicio de“cada unidad debera llevarse a cabo un examen de diagnostico que
permita al (la) docente evaluar los conocimientos previos sobre el tema a tratar por
parte de el (la) estudiante, y de ahi plantear de una manera mas efectiva los alcances
de las actividades asftatar en el tema.

Considerar que en_J& evaluacion se integren los tres tipos de contenidos
(conceptuales, procedimentales y actitudinales), asi como la coevaluacion y la
evaluacion grupal.

El contenido de la inforfmaeién obtenida durante las investigaciones solicitadas
debera estar plasmada en lo§ reportes de investigacion.

Examenes tedrico-practicos para comprobar la efectividad de el (1a) estudiante en la
comprension de aspectos teorieds ¥ su aplicacion a la solucion de casos practicos
Que la evaluacion contemple la t€copilacion de evidencias de aprendizaje suficientes
para que el (la) estudiante tenga‘la”Certeza de que ha adquirido o desarrollado sus
competencias.

Para la obtencion de calificaciones_parciales y finales se tendra en cuenta el

Reglamento Académico de la universidad.

VII - Actividades de extension y de respomsabilidad social universitaria.

Rige de acuerdo al reglamento de la Universiddday el reglamento interno de la facultad.

VIII - Fuentes bibliograficas
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- Andrew S. Tanenbaum, Maarten Van Steen, (2008), Sistemas Distribuidos,
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- Barfield, W., Caudell, T, (Eds.) (2001). Fundamentdls of Wearable Computers
and Augmented Reality. CRC Press.

- Borja Sotomayor, Lisa Childers. (2005). Globus Toolkit4:)Programming Java
Services, Morgan Kaufmann Publishers Inc

- DelaTorre, C., Zorrilla, U., Calvarro, J., Ramos, M.A. (20#0), Guia de
Arquitectura NCapas orientada al Dominio. Krasis Press.

- Enderle, J., Bronzino, J., Blanchard, S.(2005) Introduction to*Biomedical
Engineering. Elsevier

- Fran Berman (Editor), Geoffrey Fox (Editor), Anthony J.G. Hey (Editor). (2003)
Grid Computing: Making the Global Infrastructure a Reality, Willey.
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Grid Computing, CRC Press.

- George Couloris, Jean Dollimore, Tim Kindberg (2012). Distributed Systems,
Concepts and Design, fourth edition, Adisson Wesley.
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ITU-T Recommendation Y.2001 (12/2004). General overview of NGN. Ed. ITU
2005. Ginebra.

IFU-T Recommendation Y.2011 (10/2004). General principles and general
referefice model for NGN. Ed. ITU 2005. Ginebra.

ITU-T Recommendation Y.1541 (02/2006). Network performance objectives for
Ipbasedservices. Ed. ITU 2006. Ginebra.

Complementaria

ITU-T Recommendation 1.130 (1988). Method for the characterization of
telecommumigation services supported by an ISDN and network capabilities of
an ISDN. Ed. JTH 1993. Ginebra.

ITU-T. NGN EG_Pfoceeding. Part I y Part II. Editado por ITU. Ginebra 2005.
Lan Foster, Carl Kesselman. (2003), The Grid 2, Second Edition: Blueprint for a
New Computing Hifrastructure, Morgan Kaufmann.

Sohraby, K. Milonty.D, Zhati, T.(2007) Wireless Sensor Networks. Technology,
protocols and applicatighs. Wiley.
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